
 Πρόγραμμα Σεμιναρίων 12 – 13 Νοεμβρίου 2011  

 

http://avarts.ionio.gr/vws  
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Σάββατο 12/11/2011  

10:00 – 12:00 

 
 Χαιρετιςμοί 

 Ηλεκτρονικι μάκθςθ ( Ελζνθ Καλαϊτηίδου ) 

 Ειςαγωγι ςτο MOODLE και τα Εργαλεία του. Εγκατάςταςθ και χριςθ ςε περιβάλλον τοπικοφ δικτφου. 
Προςκικθ αρκρωμάτων (plug-in). Χρθςτικζσ ςυμβουλζσ (tips).  (Ανδρζασ Αρχάκθσ) 

o Αρχικά κα γίνει μία ειςαγωγι ςτο Σφςτθμα Διαχείριςθσ Μάκθςθσ MOODLE εντοπίηοντασ τισ 
δυνατότθτεσ του , τα είδθ μάκθςθσ που υποςτθρίηει, τον ιδιαίτερο ςχεδιαςμό του, τισ πθγζσ 
πλθροφορίασ και τισ δραςτθριότθτεσ που παρζχει. Αναλφοντασ τθ λειτουργικότθτά του, κα 
περιγραφεί πϊσ γίνεται θ διαχείριςθ τθσ πλατφόρμασ του, θ διαχείριςθ χρθςτϊν, θ 
δθμιουργία και θ ανάκεςθ ρόλων και θ διαχείριςθ των μακθμάτων. Ολοκλθρϊνοντασ αυτι 
τθν ειςαγωγι, κα αναφερκοφν χρθςτικζσ ςυμβουλζσ ςε μορφι tips, για τθν εποικοδομθτικι 
χριςθ των δραςτθριοτιτων του MOODLE ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία. Στθ ςυνζχεια, κα 
γίνει μία εγκατάςταςθ MOODLE ςε τοπικό δικτφου και ςε server H/Y με λειτουργικό ςφςτθμα 
windows 7. Το εγκατεςτθμζνο περιβάλλον κα περιγραφεί και κα χρθςιμοποιθκεί για μια 
πρϊτθ προςζγγιςθ διαχείριςθσ πλατφόρμασ, χρθςτϊν, μακθμάτων, εκπαιδευτικοφ 
περιεχομζνου και εκπαιδευτικϊν δραςτθριοτιτων.  Το τελικό ηθτοφμενο, είναι θ δθμιουργία 
δραςτθριοτιτων μζςα ςε ζνα MOODLE μάκθμα, οι οποίεσ ςτθ ςυνζχεια του ςεμιναρίου κα 
προςπελαςτοφν μζςα ςτον OpenSim εικονικό κόςμο, με τθ βοικεια του SLOODLE. 

12:00 – 14:00 

 Εικονικοί κόςμοι - διευρυμζνθ θλεκτρονικι μάκθςθ  ( Ελζνθ Καλαϊτηίδου ) 

 Προετοιμαςία του MOODLE για τθν χριςθ του SLOODLE. (Ανδρζασ Αρχάκθσ) 

o Θα γίνει περιγραφι τθσ server-side SLOODLE εγκατάςταςθσ μζςα ςτο MOODLE, ζτςι ϊςτε να 
δοκεί θ δυνατότθτα να οριςτοφν ςε ζνα MOODLE μάκθμα, τα απαραίτθτα SLOODLE modules, 
το SLOODLE μενοφ και μία SLOODLE object εργαςία.  Το τελικό ηθτοφμενο είναι να 
δθμιουργθκεί μζςα ςε ζνα MOODLE μάκθμα ο SLOODLE Controller, ζνασ SLOODLE distributor 
απαραίτθτοσ για το SLOODLE in-word εργαλείο Vending Machine, ζνασ SLOODLE Presenter και 
μία SLOODLE Object Εργαςία απαραίτθτθ για το SLOODLE in-word εργαλείο Prim-Drop. 

 

 Ψυχοκοινωνικι προςζγγιςθ των Εικονικϊν Κόςμων (Νίκοσ Κωνςταντίνου) 

o Η τεχνολογία τθσ εικονικισ πραγματικότθτασ βαςίηεται ςτθ δυνατότθτα του ανκρϊπινου 
εγκεφάλου να μπορεί να βρίςκεται νοθτά κάπου αλλοφ. Θα γίνει μια ψυχοκοινωνικι ανάλυςθ 
αυτισ ιδιαιτερότθτασ κακϊσ και των ςυμπεριφορϊν που παρατθροφνται ςτουσ Εικονικοφσ 



Κόςμουσ.  Απϊτεροσ ςτόχοσ είναι να διακρίνουμε τθν ωφελιμότθτα αυτισ τθσ τεχνολογίεσ 
ςτθν εκπαιδευτικι διαδικαςία. Καταλιγοντασ κα παρουςιάςουμε ςυνοπτικά τισ διακζςιμεσ 
πλατφόρμεσ Εικονικϊν Κόςμων των οποίων τα χαρακτθριςτικά κα αναλφςουμε ςτισ επόμενεσ 
ενότθτεσ. 

 “OpenSim” Ιςτορία – Οριςμοί  - Αρχιτεκτονικι ενόσ Open Source Εικονικοφ Κόςμου. (Ανδρζασ 
Αρχάκθσ) 

o Θα γίνει μία ειςαγωγι του OpenSim, ενόσ ελεφκερου και ανοικτοφ λογιςμικοφ δθμιουργίασ 
και ανάπτυξθσ 3Δ εικονικϊν κόςμων. Συγκεκριμζνα, κα αναφερκεί θ ιςτορία του και οι λόγοι 
που το δθμιοφργθςαν και το εξζλιξαν ωσ project. Στθν ςυνζχεια κα οριςτεί τι είναι Περιφζρεια 
(Region), Grid, HyperGrid και κα περιγραφοφν οι πζντε υπθρεςίεσ (UGAIM) που είναι 
απαραίτθτεσ για να γίνει προςπελάςιμθ μία Περιφζρεια, κακϊσ και οι δφο λειτουργίεσ (mode) 
ςτισ οποίεσ παρζχεται το OpenSim. Συνεχίηοντασ, εντοπίηονται τα πλεονεκτιματα του 
OpenSim ςτθν ανάπτυξθ 3Δ Ε.Κ. Τελειϊνοντασ, αναφζρονται τα βαςικά χαρακτθριςτικά του 
προγράμματοσ πελάτθ viewer, οι πιο γνωςτοί από αυτοφσ και πϊσ χρθςιμοποιοφνται για να 
προςπελαςτεί ζνασ Ε.Κ. 

 “Second Life” – μια αναφορα ςτθν ειςαγωγι του viewer. Μία περιιγθςθ ςτον πιο γνωςτό εμπορικό 
Εικονικό Κόςμο. (Νίκοσ Κωνςταντίνου)  

o Ξεκινϊντασ από τθν αρχι κα παρουςιάςουμε τθ διαδικαςία δθμιουργίασ λογαριαςμοφ ςτο SL 
και κα αναφερκοφμε ςτα πρϊτα βαςικά ςθμεία λειτουργίασ του χϊρου. Στθ ςυνζχεια κα 
κάνουμε μια περιιγθςθ ςε κάποια από τα πολλά αξιόλογα μζρθ με εκπαιδευτικό 
περιεχόμενο.   

 “OSgrid” ζνα παράδειγμα δικτφου “OpenSim”. (Ανδρζασ Αρχάκθσ) 

o Το OSgrid είναι ςιμερα το μεγαλφτερο ςε θλικία και χριςθ OpenSim δίκτυο. Για το 
δίκτυο αυτό κα περιγραφεί θ αρχιτεκτονικι του, αναφζροντασ τουσ ζξι κεντρικοφσ 
εξυπθρετθτζσ του και τισ βαςικζσ υπθρεςίεσ που εκτελοφνται ςϋ αυτοφσ. Στθ ςυνζχεια 
κα αναφερκεί τι παρζχει τo OSgrid δωρεάν ςτα μζλθ του και πϊσ κάποιοσ μπορεί να 
ςυνδεκεί, να δθμιουργιςει και να εντάξει μία περιφζρεια ςτο OSgrid. Τζλοσ, 
παρουςιάηεται ο χάρτθσ του OSgrid ςτον οποίο και εντοπίηεται μία ανεβαςμζνθ 
περιφζρεια. 

16:30 – 19:00 

 Ελλθνικι κοινότθτα ςτο Second Life. Συνεντεφξθ  του avatar Chris Oller (Educator). Ανδρζασ Αρχάκθσ  

o Το avatar xris Oller είναι ο ιδιοκτιτθσ τθσ Ακαδθμίασ Ακθνϊν, μίασ Ελλθνικισ 
κοινότθτασ με πλοφςια δράςθ ςτο SL. Είναι επίςθσ ο Educator του group “The Power in 
unity”. Κατά τθ διάρκεια τθσ on-line ςυνζντευξθσ κα αναφερκοφμε ςε κζματα όπωσ: 
πϊσ, πότε και γιατί ξεκίνθςε θ Ακαδθμία Ακθνϊν, θ διάκρωςθ των groups τθσ, 
εκδθλϊςεισ που οργϊνονται ςτο SL. Θα περιθγθκοφμε ςτουσ χϊρουσ τθσ ακαδθμίασ, 



με ςκοπό να ανακαλφψουμε τι προςφζρει ςτουσ επιςκζπτεσ τθσ. Τελικά, κα 
ηθτιςουμε τθν άποψι τθσ για το πϊσ ςυντελείται θ μάκθςθ ςε ζνα 3Δ εικονικό 
περιβάλλον. 

 Συνζντευξθ ςε OpenSim grids (Νίκοσ Κωνςταντίνου) 

o Ζχουμε ορίςει μια Εικονικι ςυνάντθςθ και ςυνζντευξθ με τθν Alexina Proctor (USA), ςτον 
εικονικό κόςμο InWorldz, θ οποία κα μασ παρουςιάςει τθ βιβλιοκικθ που ζχει καταςκευάςει 
και κα μασ βοθκιςει ςτθν περιιγθςθ που κα κάνουμε ςε ζνα Εικονικό μουςείο. 

 Εγκατάςταςθ OpenSim ςε Standalone Mode. Πρόςβαςθ ςτθν εγκαταςτθμζνθ OpenSim περιφζρειασ ςε 
περιβάλλον τοπικοφ δικτφου. (Ανδρζασ Αρχάκθσ). 

o Θα γίνει εγκατάςταςθ standalone OpenSim περιφζρειασ ςε τοπικό δικτφου και ςε 
server H/Y με λειτουργικό ςφςτθμα windows 7, μετάβαςθ του Data Repository τθσ 
περιφζρειασ από αρχεία SQLite ςε βάςθ δεδομζνων MySQL, αλλαγι του εδάφουσ τθσ 
και τζλοσ προςπζλαςι τθσ από τουσ Η/Υ του τοπικοφ δικτφου μζςω ενόσ viewer. 

 Εργαλεία SLOODLE ( Ελζνθ Καλαϊτηίδου ) 

 Ειςαγωγι και ρφκμιςθ εργαλείων SLOODLE ςτον Εικονικό Κόςμο του OpenSim (Ανδρζασ Αρχάκθσ).   

o Χρθςιμοποιϊντασ το MOODLE με τθν υποςτιριξθ SLOODLE κα οριςτοφν, κα 
παραμετροποιθκοφν και κα χρθςιμοποιθκοφν SLOODLE εκπαιδευτικά εργαλεία μζςα 
ςτθν standalone OpenSim περιφζρεια με ςκοπό τθν προςπζλαςθ του MOODLE και των 
δραςτθριοτιτων του μζςα από τον Ε.Κ. 

 Χριςθ του περιβάλλοντοσ  OpenSim και των δυνατοτιτων του. 

o Θα γίνει παρουςίαςθ και ανάλυςθ των επιμζρουσ χαρακτθριςτικϊν και δυνατοτιτων του 
viewer για το περιβάλλον OpenSim. Πιο ςυγκεκριμζνα κα αναφερκοφμε ςτα μενοφ τθσ 
εφαρμογισ, ςτθν παραμετροποίθςθ τθσ εμφάνιςθσ του avatar, ςτθ χριςθ του αποκετθρίου 
(inventory), ςτθ χριςθ ςθμείων αναφοράσ (landmarks) και καρτϊν ςθμειϊςεων (notecards), 
και τζλοσ μια πρϊτθ προςζγγιςθ ςτθν καταςκευι περιεχομζνου (building) και ςτον 
προγραμματιςμό (scripting). Εφαρμογι ζτοιμθσ εμφάνιςθσ, διαχείριςθ  κάμερασ κζαςθσ, 
τρόποι επικοινωνίασ Text-Voice Chat, I.M. κατθγοριοποίθςθ των τρόπων επικοινωνίασ.  

 

 

 

 



Κυριακή 13/11/2011 

16:30 – 19:00 

Σενάρια 

 Ζνα διακεματικό ςενάριο των μακθματικϊν ςτα πλαίςια τθσ Διευρυμζνθσ Ηλεκτρονικισ μάκθςθσ ( 
Ελζνθ Καλαϊτηίδου ) 

 Δθμιουργία ενόσ Συνεργατικοφ Πολυχρθςτικοφ Εικονικοφ Περιβάλλοντοσ (ΣΠΕΠ) για τθν υποςτιριξθ 
του μακιματοσ “Βάςεισ Δεδομζνων” (Ανδρζασ Αρχάκθσ) 

o Θα παρουςιαςτεί ζνα εκπαιδευτικό ΣΠΕΠ, το οποίο, λαμβάνοντασ υπόψθ τουσ 
κανόνεσ τθσ θλεκτρονικισ μάκθςθσ, υποςτθρίηει τθν διδαςκαλία του μακιματοσ 
“Βάςεισ Δεδομζνων”.  Μζςα ςτο ΣΠΕΠ αναπτφχκθκαν εκπαιδευτικά εργαλεία για τθ 
διδαςκαλία εννοιϊν των “Βάςεων Δεδομζνων” που παραδοςιακά δθμιουργοφν 
δυςκολίεσ ςτθν κατανόθςι τουσ από τουσ μακθτζσ. Ο τρόποσ χριςθσ των εργαλείων 
αυτϊν γίνεται μζςω τθσ εφαρμογι τουσ ςε δθμοφιλείσ εκπαιδευτικζσ τεχνικζσ. 

 Διδαςκαλία οπτικοφ προγραμματιςμοφ ςτο OpenSim χρθςιμοποιϊντασ το εργαλείο Scratch4OpenSim 
(Νίκοσ Κωνςταντίνου) 

o Θα παρουςιαςτεί ζνα διδακτικό ςενάριο κατά το οποίο ςυνδυάηεται ιδιαιτερότθτα του 3D 
γραφικοφ περιβάλλοντοσ και ο παιγνιϊδθσ χαρακτιρασ του, με τθν απλότθτα του 
περιβάλλοντοσ Scratch. Η δυνατότθτεσ του Εικονικοφ Κόςμου  ενιςχφουν τθν αυτενζργεια και 
τθ ςυνεργαςία των μακθτϊν, ενϊ θ χριςθ οπτικοφ προγραμματιςμοφ ωκεί τουσ μακθτζσ να 
δθμιουργιςουν εφκολα αντικείμενα με τα οποία κα μποροφν να αλλθλεπιδροφν μζςα ςτον 
Εικονικό Κόςμο κατανοϊντασ παράλλθλα τισ βαςικζσ αρχζσ του προγραμματιςμοφ και τθσ 
αλγορικμικισ.  

Συζθτηση  


